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Gra rodzinna Pedzace Z6twie
Egmont 2169

Cena 49,00 zt

Dostepnos¢ Aktualnie niedostepny
Czas wysyiki 24 godziny

Numer katalogowy 2169

Kod producenta 2169

Kod EAN 5908215002169

Opis produktu

Pedzgce zétwie - planszowa gra rodzinna

z6twie to sympatyczne zwierzatka drepczace bez pospiechu z miejsca na miejsce.
Jednak gdy dostrzega satate natychmiast popedza w jej kierunku.

Jednakze zétwiki nie sg dtugodystansowcami, wiec od czasu do czasu musza odpoczagé, najchetniej na grzbiecie innego zétwia, ktéry moze je
przy okazji podwiez¢.

Sprawdz, czy jeste$ w stanie zmusi¢ swojego zétwia do szybszego biegu. "Wyscig do sataty" to Swietna rozrywka dla catej rodziny.

Dzieki prostym zasadom, moga w nig grac juz dzieci 5 letnie.

Emocje gwarantowane!

Pedzace zétwie - zasady gry

Nalezy roztozy¢ plansze, a nastepnie ustawi¢ wszystkie z6twie w jednym szeregu obok siebie na polu startu. Niezaleznie od liczby graczy, w grze
biorg udziat wszystkie figurki zétwi. Ptytki z zétwiami nalezy potozy¢ rysunkami do dotu i wymieszac. Kazdy z graczy losuje po jednej ptytce i
sprawdza kolor swojego zétwia. Gracze nie mogg zobaczy¢, jakiego koloru zétwie znajduja sie na ptytkach przeciwnikéw. Jezeli liczba graczy jest
mniejsza niz 5 os6b, niewykorzystane ptytki z zétwiami nalezy odtozy¢ do pudetka, nie ujawniajgc znajdujacych sie na nich rysunkéw. Nalezy
potasowac karty w reku tak, aby inni nie widzieli, co sie na nich znajduje. Reszte talii nalezy potozy¢ rysunkiem do dotu - obok planszy. Gre
rozpoczyna gracz, ktéry ostatni jadt satate.

Zadaniem kazdego gracza jest doprowadzenie swojego zétwia jako pierwszego do grzadki z satata. Gracz decyduje, ktéra z pieciu trzymanych w
reku kart wytozy na stét. Karte wyktada rysunkiem do géry (wszystkie wytozone karty ktadzie sie na jeden wspdlny stos). Nastepnie gracz
wykonuje ruch zétwiem widocznym na karcie zgodnie ze znajdujgcymi sie na niej oznaczeniami. Podczas gry, gracze poruszaja sie wiec nie tylko
swoimi z6twiami, ale takze zétwiami w innych kolorach. Jezeli zétw wejdzie na pole, na ktérym znajduje sie inny z6tw, to wdrapuje sie na niego.
Na jednym polu moze by¢ dowolna liczba z6twi. Przemieszczajacy sie z6tw zabiera ze soba wszystkie zétwie znajdujace sie na jego skorupie.
Z6twie, ktére byty pod nim, pozostaja na dotychczasowym polu. Wyscig koAczy sie, gdy ktérykolwiek z zétwi dotrze do sataty, czyli znajdzie sie
na ostatnim polu na planszy. W tym momencie wszyscy ujawniajg kolory swoich zétwi. Jezeli na mete dotrze kilka zétwi znajdujgcych sie jeden
na drugim, wygrywa z6tw bedacy na samym dole.
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plansza do gry, sktadana
5 figurek z6twi

5 ptytek z zétwiami

52 karty ruchu
instrukcja

Cechy gry:

wymiary planszy: 18,5 x 37 cm
wymiary zétwi: 4 x 1 cm, drewniane
wymiary kart: 4,5 x 7 cm

wymiary opakowania: 20 x 20 cm
liczba graczy: 2-5

czas gry: 20 minut

wydanie: polskie

instrukcja: polska

czas gry: 20minut
opakowanie: 203 x 47 x 203
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