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Stot do Gry w Pitkarzyki Stoét
Pitkarski Soccer Wood F48056

Cena 519,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy F48056

Kod producenta F48056

Kod EAN 8607690480567
Producent RAMIZ

Opis produktu

Stét Pitkarski PILKARZYKI na teleskopach z mozliwoscia ztozenia w pionie F48056

Ten stolik do gier zapewni interesujgcg zabawe Twojej pociesze i jej przyjaciotom. Zapraszajac wiecej os6b mozna urzadzi¢ prawdziwy turniej
pitkarski, Mistrzostwa Europy, a nawet Mistrzostwa Swiata. Kazdy gracz moze wcieli¢ sie w dowolnie wybranego pitkarza czy tez druzyne.
Mozesz wiec bez wychodzenia z domu zosta¢ pitkarzem Barcelony czy druzyny narodowej Brazylii. STOL jest przeznaczony dla dzieci
powyzej 5 roku zycia i posiada certyfikat CE.

WYPOSAZENIE STOLU PILKARSKIEGO:

* ptyta MDF pokryta elastycznym laminatem,

¢ uchwyty wykonane z perforowanego materiatu, minimalizujace $lizganie sie dtoni,

e zawodnicy dodatkowo poszerzeni w miejscu uderzania piteczki,

® starannie dopasowane prowadnice - gille - nie blokujgce sie oraz ptynnie dziatajgce raczki,
* blokada maksymalnego wychylenia uchwytu,

* prowadnice zabezpieczone gumowa naktadka,

® stabilne i solidne nogi, dodatkowo wzmocnione poprzeczkami,

* dwie piteczki,

® dwa liczniki manualne do liczenia zdobytych goli.

¢ BRAK otworéw do wrzucania piteczek widocznych na zdjeciu

WYMIARY ZESTAWU:

e drednica piteczki ok. 3 cm,
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¢ wysokos¢ figurki pitkarza ok. 10,5 cm,

e wysokos$¢ bramki ok. 5 cm,

e szerokos$¢ bramki ok 20 cm,

® po ztozeniu w pionie wysoko$¢ wynosi 160 cm,
® waga po ztozeniu ok. 23 kg.

Wymiary stotu do pitki noznej:
ok. 121 cm x 61 cm x 81 cm.

Wymiary pudetka:
ok. 128 cm x 63 cm x 11 cm.

ZASADY GRY:

mozna ciggna¢ badz pchac lub obracaé, co powoduje odpowiednio przyciggniecie figurek z danego gilla do siebie (na prawa strone pola
gry), odepchniecie figurek (na lewa strone gry) i kopanie figurkami.

* Boisko podzielone jest na 3 strefy - obrone, pomoc oraz atak.

® Strefa pomocy jest bardzo wazna.

e To whasnie w niej jest rozpoczynana gra (wrzucana piteczka).

® Przejscie tej strefy oznacza przejscie z obrony do ataku lub odwrotnie.

* W strefie obrony trzeba zablokowac strzat przeciwnika i wykopac pitke do strefy ataku lub bezposrednio oddac strzat na bramke
przeciwnika.

e W strefie ataku trzeba strzeli¢ bramke, a po jej ewentualnej stracie starac sie uniemozliwi¢ przeciwnikowi wyjscie z tej strefy.
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